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€f‘“(>;rm0:z.»1 Ligries 685-695 : cette boucle permet de tracer les colon- 1'

nes _]0l11‘S du planning : l’instruction MOVE deplace l’ori- I

‘(c = 0 2 15) ui nous servira a colorier le fond, les points droite a chaque passage dans la boucle, avant trace de la
et les carac res d’une partie de l’ecran. ligne par DRAW.

5 zone coloriee est denie par son origine L,C, sa hau-

CQCOLOR -l.F,nL,nC,c offre une palette de 16 couleurs gine de chaque ligne verticale de 45 positions vers la i

eur en nombre de lignes, sa largeur en nombre de-colon- Lignes 755-725 : nouvelle boucle pour editer par DIS- C

iynes, en se referant au systeme de coordonnees du mode PLAY les tranches horaires du planmng.
‘V texte : la plus petite zone sera de la taille d’un caractere.

Les points ct caracteres de la zone prennent la couleur du Ligne 735 ': Le_retour en mode texte (TEXT) marque la__n
‘fond avant que celui-ci passe a la couleur c. de notre d6SSll'l,I le programme se poursuit par la saisie

COLOR L,C,nL,nC,c ne modie que la couleur des dune page de lagenda.
points et des caracteres sans changer celle du fond.

'xComme en mode texte, nous utiliseronsiles instructions
‘ SCLEAR pour etfacer l’ecran, SSAVE pour sauvegarder
,l’in1age sur, disquette et SLOAD pour la recuperer en La commande S tcrmine cam saiSie_

ITlCI'I1OlI'_C. '
Lignes 371-377 : nous convenons de tester les deux pre-

3 awit :2. p'.~..$=‘3§=§N%‘§é miers caracteres de la zone date pour determiner le jour
wt.|E§gQ§‘=§A§§1E p_lanie : il faudra s’en souvenir lors des prochaines sai-

~ sies. - ’ 5

’ ,5 page les informations gurant sur les feuilles de 14'3"“ 38.”'38’5 i aprés avoir 5au"°g?“'dé la Page agcnda’ ‘

; I l agenda : les index de couleur et les deux premiers nous 5319550” “Fe nouvcne page _5,.1l 11,3’ 3 pas ‘.16 ‘mug I

A - - de planning ou bien nous mettons 3_]OUl'16 planning dans

L e planning hebdomadaire regroupe en une seule
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“ ,io.-"rs" dz: planning
l

» caracteres de chaque ligne horaire. I , ’ .
En choisis nt bien les codes couleur des index, vous 3 sequence Sulvanm

" pourrez evzsfztrer en un seul coup d’oeil l’activite de votre
semaina Ligne 855 : le planning est afche (GRAPHIC) avec edi- 1

Reprenons 'otre programme AGENDA (voir les nume- non du numem dc Scmame (DISPLAY) “

. ros 5, 6 e_t 7 u magazine) en apportant les modicationst Lignes 815-865 ' cette boucle permet de balayer la ‘

es 5;,'0,'_~L- 'm;;;5§;i;;,,- 820), pour recuperer les-codes couleur des index de la
page d’ag_enda,_puis,de reporter cet index dans la colonne
_]0l1I' (variable _]), sur la ligne heure (variable 1).
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L’utilisateu decide de tenir ou non un planning hebdo-

I

madadiie ch " ue fois qu’il cree ou modie une page d6 $011 Lignes 865-875 : la page planning est directement sauve-
“age” - . . . . d' d' SAVE 1 " ’ ' ’ ii Lignes 45-47 : il indique son choix en frappant sur la tou- §,f,§,§§1,§“('s1‘iq‘{§_“° (S ) orsqu 11 S aglt d um page

iche O pour creer une nouvelle page_ planning, sur la tou- Le numéro de semaim est pl-is comma nom dc paga

I t extensio suivan es : , . ' ,, . I

» = i memoire des couleurs de lecran" en mode texte (ligne 1,

Il , L
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Che RETURN Poi" rcfusar ropnoni °“ c°mP°5c 1‘? S’il s’agit d’une mise a jour(sl = O), la page perimee estnumero de l_a semaine s’il veut consulter ou modier un (yabord effacég d6 la disquetm Z

1

planmng cxlsiant . ; ' . La sequence se termine par un retour au mode texte EDans ce dernier cas, la page est transferee de la disquette (TEXT) ct Se poursuit par yécrimre on la mix 5 J-our 5

en memoire (SLOAD) sans apparaitre a l’ecran ' il faudra d’une nouvelle a ¢ dc ya ¢nda_
" passer en mode graphique pour qu’elle s’aiche. p g g

Dessin (Print? 1785.’-1.’ p5.'mrzirrg heZ>d0niaa11'ire

Ligne 655: la page planning est dessinée en mode graphi- Lignes 95-155 : il suit d’appuyer sur la touche P, rajou-
que (GRAPHIC). L’ecran est efface (SCLEAR) et ses cou- tee en n de chaine CARGET, pour _ al_ler executer la

Criorzsufratiorz du piarznirzg
, 4: .

Toutes les instructions graphigues TOOL sont utilisees La page planning peut etre consultee a tout moment e
7

dans cette sequence (lignes 65 a 730). cours de saisie d’une page agenda.

D

leurs denies, fond bleu et caracteres blancs (COLOR). sequ-en3<5)debutant ligne 950 (numero rajoute en n de
igne . ' I

quoise. Une zone de 21 lignes sur 35 colonnes est coloree Lignes 955-925 : cette courte sequence permet de passer ‘

en blanc a partir de l’ori 'ne ligne 4, colonne 4. en mode graphique pour visualiser le planning en cours, ;

Les caracteres edites sur and turquoise et sur fond blanc tant qu’une touche quelconque ne sera pas actionnee pour
seront dc couleur bleue, couleur des fonds respectifs retourner en mode texte. ‘

Ligne 615 : les deux premieres lignes sont colorees en tur-

avant changement. Les caracteres du cadre bleu restent en
blanc. Les premiers tests revelent des temps de transfert des

pages graphiques de la memoire sur la disquette (ou l

Ligne 625: l’intitule dc la page est aiche ligne 1 a partir inversement), plus longs que ceux des pages texte. Un I

de la colonne 7 (DISPLAY), en caracteres noirs, nouvelle coup d’oeil sur le catalogue de la disquette, a l’a1de de la
- couleur choisie pour les lignes 1 et 2 dc l’ecran. commande TOOL @$, nous apprend par ailleurs que ces

pages occupent 37 blocs, soit pres de quatre fois plus
Ligne 635: mise en place des intitules des colonnes jours. qu’une page de texte.

N’oublions donc pas d’effacer les pages planning peri-
Lignes 645-675 : trace d’un double let encadrant l’inti- mees pour optimiser la place occupee de notre disquette, I

. 3

T ' le de la page a l’aide des instructions MOVE ct DRAW; en utilisant la commande TOOL @S : nom du fichier.
so I I
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