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i toute autre plage horaire, avec la possiblité dc placer un -dessinerlc cadre en tracant les ligneshorizontales cl ver-

index de eouleur en regard dc ehaque ligne; tieales;
-la zone memos associe un bloc-notes a votre agenda: -mettre enplaee les intitules descolonnesetdeslignesct
jusqu‘a4 memos sont ainsi aecessiblesa partird‘une page colorier eertaines zones (ou lenetres);
d‘agenda pour é_trc creés, modilies, consultes et ellacés; -delinir les zones d‘allichage des inlormations, textes cl

~
un meme memo pouvant étre consulte it partir de toutes nombres. en indiquant leurs emvlacemer-ts ct leurs lon-

i les pages dc l‘agenda; gueurs.
-la /one li"ais recapitulc vos depenses quotidiennes ct en ,, . ._ ‘L . ,,

; ., . , . .
C est cc que realise le programme l-()Ll()l dont on

»~ calcule le montant total, ~.. . ._ . .

-un planning hehdomadaire regroupera sur une seule t_mu,\;.,°r"“'7'E"n_ll!i|'ft_"}%‘fE'§'.L§9l[csD_"_rf‘g"";i?Y““L!_'Yf"1_l“,

page, en colorama, lcs activites journalieres que vous T? rc cr?m'_ “§?n““ ( L £9‘ _'§.lmgy “mm ( “'gnL“5 W‘
Choisi d.y Wm gure“ a mention. LlSllFlg,Lll1lLl() .

Une application en quatrc temps

L”analyse de cette application, puis le ehoix ct l‘étude des
instructions Tool néeessaires a saréalisation impliquent
une approehe progressive au cours de quatrc numeros du
Commodore Magazine, selon le planning suivant:
l-dessiner une page type de notre agenda ;

2 - renseigner la zone emploi du temps : éeriture ou annu-
lation d‘une ligne, pose d‘un index dc eoulcur.
Gérer la page de l’agenda : ellacer ou abandonner la page
en cours, sauvegarder, lire ou supprimer une page sur la

l disquette;
3 -dessiner une page type du bloc-notes. .

Compléter la saisie de la page de l’agenda: zone memo
(eréer, modier, consulter,effacer un mémo)etzone frais

, (enregistrer et totaliser les montants);
i 4-gérer le planning hebdomadaire: dessiner une page

type en haute resolution graphique, mise ajour £1 partir
des pagesjournalieres et consultation.

' 7

None premier pmgramme’ appelonsjle “FQUOI l," nous Notons la simplicite de la syntaxe des 8 instructions Tool

Qermera qe tlacer le.deSSm Stanqdrd d um’ p“g€ dc utilisees dans ce programme : un nomd‘instructionsuivi
'“g@“°.a mus‘ 5' Ce dessm nous C0nv'em* de le conserver ou non de parametres separes pardes virgules, certains dc

sur la dlsquett ' ' ces paramelres etant lacultatilis.

Notrobjectifestqe p0uVOirenSu,itcl? “‘,°‘?Pie'5"°'°“‘é Parmi les parametres les plus lrequents, citons:

l sur! ecran pour ahmemr not“: €phemende' -I‘origine d‘un ligne ou d’un textedesignee parses nume-
ros de ligne et de colonne, -

-une longueur exprimée en nombre de colonnes ou de

lignes,
-une ehaine de caracteres,
-un code eouleur de (J a l5.

Ces parametrcs sont valorises dans l’instruction soil
directement soit par Fintermédiaire de variables BASIC.

I
3 Préparer I ’ecran — Listing, 60

l Deux instructions sullisent pour elTaecr l‘écran :

SCLEAR et redonner des couleurs : SCRELZN.
-SCLEAR équivaut it l’instruetion Basie: PRINT
CHR$(l47) ou it l”utilisation de la touche (‘Lli/\R.
Elle n’aurait done qu‘un laihle interct si nous ne savions
pas qu’elle ellace par ailleurs l‘ecran en l1l()dCh2llllCl'CS()~

l

lution graphique.
s s s

-L’instruction SCREEN suivie destroisparametrescotltr
coulciur pour le fond, la bordure ct lcs caracteres (cc dew»

.,,__ _, _ _ _ ,, , , . nier ‘aeultatil délinit les couleurs dc l‘ecran,

”T*ts'e‘51*$|5‘~¥‘~’é‘Y§3f*Tr* ‘W55 l"-"l~¥'~‘=§'i= 5»-’*’$GF5“‘~'5§»»‘4’* Ainsi S(fl{lil_i)N(>_3 C()|()l'C|Cl()|1(lcI1l\|cll,|c twin It llll
l

quoise_ les caracteres restant dans la t'(rl_li<'l_ll lil ll! ll

' our représenterla page type del’agendaal’eeran,il d’o,rigine puisque le troisieme par"aiii(:iie ii},-st 1-» lillil
nous taut: que.

‘*3 -préparerl‘éeran,c’est-a-direFellaceretchoisirles Les codes couleurs t) a l5 sont les codes s'lantlaitls do

' couleurs de fond, de bordure et des caracteres; Commodore 64.
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