487 rem" o

483 rem" AGEMDAL: frais e

483 rem" “

418 rewl?7.,28,8,12:'inzd4l,m$ s=valirisht$ims,37)
420 carget "qe123456",13,28

430 if ok2>2 thend450

" then clearzok+26 revzok+26 a0tod439

440 on ok 90to340,530

458 redzok+26:inzok+26,m$ outzok+26, m%  revzok+26

468 if mECS" " then300 .

478 inzok+32,m$: ifm$=" "thendzB

420 s=s-valim$):outz4l,str$(s) revzdl

499 clearzok+32:revzok+32: %0to424

908 inzok+32,mE:if meO" " thendzd

518 redzok+32° inzok+32,mF: if mP="

520 revzok+322 ' s=s+valim$) outzdl,str$is) revzd4l ' 90to420
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Lignes 420-440

positionnement sur une des 6 lignes de saisie des frais
par appui sur les touches 1 a 6 du clavier, ou effacement
de la fenétre par la touche E, ou abandon de la fonction
“frais” par la touche Q, au choix.

Le code frais est rangé dans les zones 29 a 34 ou, ce qui
revient au méme, dans les zones OK+26 : la variable OK
est égale au rang du code ligne choisi dans la chaine
“QE123456” proposée par CARGET; ainsi la zone 30
correspond au code ligne 2 qui est le quatrieme caractére
de la chaine. Le montant des frais est rangé dans les
zones OK+32.

Lignes 450-520

le curseur est position:é sur la ligne choisie.

Cette ligne est vierge : vous pouvez composer un code et
un montant, abandonner la saisie apres avoir composé le
code, abandonner la ligne sans méme avoir composé le
code.

La ligne comporte déja un code et un montant: vous
pouvez alors annuler la ligne ou modifier le code.

e saisie code et montant : le code composé (ligne 450) est
transféré dans la variable M$ pour étre testé (ligne 460).
S’il n’est pas nul, la séquence se poursuit ligne 500 : la
zone OK+32 de laligne étant a blanc, le montant frais est
saisi (ligne 510) et cumulé dans S (ligne 520), avec édi-
tion de la zone “total”.

Le montant était saisi sous forme de chaine de caracte-
res, X les deux décimales, méme nulles doivent étre
composées mais sans virgule ou point décimal.

e saisie code et abandon de la ligne : opération identique
a la précédente (lignes 450-460-500). Le montant n’est
pas saisi; seule la touche RETURN est actionnée (ligne
510) : le code est effacé ainsi que la trace du curseur dans
la zone montant (ligne 490).

e pas de saisie du code : seule la touche RETURN est
enfoncée (ligne 450). Le code testé (ligne 460) étant nul
ainsi que la zone montant (ligne 470), la séquence se
poursuit ligne 420.

e annulation d’une ligne : le code composé (ligne 450) et
testé (ligne 460) est égal a deux espaces pour effacer le
code précédent. Le montant frais étant non nul (ligne
470), il est soustrait de la zone total (ligne 480) qui
affiche sa nouvelle valeur, puis est a son tour effacé
(ligne 490).

e changement de code : le code composé (ligne 450) et

rewl?,28,8,12:90to80

clearzz9todl ‘revz22todl  ==0:'90t0420

testé (ligne 460) remplace le code précédent. Le mon-
tant non nul (ligne 500) ne peut étre modifié.

Lignes 530-540

la ligne 530 efface les zones codes/montants et total en
mémoire et sur la fenétre “frais” a ’écran. La ligne 540
permet de quitter la fonction “frais” aprés avoir remis la
gelnétre en vidéo normale, caractéres blancs sur fond
eu.

Vous remarquerez que chaque instruction d’affichage
écran du listing, REQZ, OUTZ, CLEARZ, est suivie
d’une instruction REVZ : cela est di au fait que, travail-
lant en mode vidéo inversé dans la fenétre “frais” (ins-
truction REV de la ligne 410) caractéres bleus sur fond
blanc, les instructions d’affichage génerent des caracte-
res blancs sur fond bleu que ’on doit a nouveau inverser
par l’instruction REVZ.

DERNIERE MISE EN FORME DU
PROGRAMME AGENDA1

1 est bien évident que notre programme AGENDA1
mérite une petite mise en forme, dans la mesure ou
nous I’avons écrit au fur et a mesure de nos découver-
tes dans la boite a outils TOOL, sans trop chercher a le
fignoler, Ploptimiser, I’élaguer, le restructurer. Il
“tourne” dans I’état ou il est maintenant. Le modifier,
c’est prendre le risque de se “planter”. Aussi puiserons
nous dans le compartiment “aide a la mise au point des
programmes” de notre boite a outils pour plus de sécu-
rité :
- DUMP, utilisé en mode programme ou en mode direct,
liste les variables utilisées dans le programme et leurs
valeurs.
- ERROR, utilisé en mode direct immédiatement apres
un message fourni par BASIC, affiche la ligne fautive et
désigne lerreur par une inversion vidéo d’un des carac-
téres de la ligne.
- TRACE, utilisé en mode direct ou programme, permet
d’exécuter un programme instruction par instruction.
- OFF arréte le mode pas a pas.
- FIND, utilisé en mode programme ou direct, permet la
recherche de n’importe quel groupe de caractéres dans
un programme.
... de quoi préparer confortablement la derniére mou-
ture de notre programme AGENDAI.
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